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SAS PIACC Pédagogie Inversée par l'Art Créatif et Cognitif au capital de 10000 € - 798 841 839 00011             P a g e  1 | 4 

 

Suivre la ligne noire avec un robot ALGORA avec deux photo-réflecteurs en 
SCRATCH 

 

Tu dois créer trois variables pour mémoriser et gérer le suivi de la ligne noire. 

Deux variables noire_a0 et noires a1 pour mémoriser la couleur noire de chaque photo-
réflecteur 

Une variable tolerance pour gérer une tomérance de la variation de la couleur noire lors du 
déplacement. 
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SAS PIACC Pédagogie Inversée par l'Art Créatif et Cognitif au capital de 10000 € - 798 841 839 00011             P a g e  2 | 4 

Fonction pour mémoriser la couleur noire : place ton robot sur la ligne 
noire, les deux photo-réflecteurs au-dessus de la ligne puis appui sur le 
capteur de pression. 
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Fonctions pour déplacer le robot :
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Programme principal pour le suivi de la ligne noire : 

 


